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Bu ¢alisma arastirma ve yayin etigine uygun olarak gerceklestirilmistir.
Oz

Metaverse teknolojilerinin ortaya cikisi, gazetecilige yeni bir mekansal boyut kazandira-
rak haberin Gretim, dagitim ve tiiketim sireclerini geleneksel dijital platformlarin 6te-
sine tasimaktadir. Filtre balonu ve yanki odasi yazini biyk 6lciide iki boyutlu cevrim
ici ortamlara odaklanmisken, bu calisma Henri Lefebvre’'in mekanin toplumsal Gretimi
kuramindan hareketle, strikleyici sanal dinyalarin bu dinamikleri mekanin algoritmik
Gretimi araciligiyla yeniden yapilandirabilecegini ileri sirmektedir. Mekan kurami, al-
goritmik esik bekciligi, immersif gazetecilik ve sanal gerceklik literatirlerini birlestiren
teorik bir incelemeye dayanan makale, iki 6zgiin kavram 6nermektedir: algoritmalarin
sanal ortamlardaki mekansal deneyimleri iretme, diizenleme ve mesrulastirma siirec-
lerini ifade eden algoritmik mekansallik; ve karsit gorislerin zorunlu olarak dislandigi
homojen alanlar degil, icerigin mekéansal, bedensel ve duygusal olarak cercevelendigi
kosullu ortamlar olarak kavramsallastirilan ¢ boyutlu yanki fanuslari. Calisma, sanal
gerceklik teknolojilerinin algoritmik kirasyonu bedensel ve duygusal deneyimlerle
birlestirerek yanlis bilginin ikna edici glicin{ artirabilecegini savunmakta; bu kavrami
ampirik olarak sinanmasi gereken bir hipotez olarak konumlandirmaktadir. Makale,
Metaverse gazeteciligi icin mekansal seffaflik, mekansal hesap verebilirlik ve mekansal
erisilebilirlik ilkelerini dnererek, elestirel mekan kuramini algoritmik yénetisim tartis-
malariyla birlestiren 6zgin bir kavramsal cerceve sunmaktadir.
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Abstract

The emergence of metaverse technologies introduces a new spatial dimension to jour-
nalism, extending news production, distribution, and consumption beyond conventional
digital platforms. While research on filter bubbles and echo chambers has largely fo-
cused on two-dimensional online environments, this article draws on Henri Lefebvre’s
theory of the social production of space to argue that immersive virtual worlds may re-
configure these dynamics through the algorithmic production of space. Based on a theo-
retical review integrating spatial theory, algorithmic gatekeeping, immersive journalism,
and virtual reality scholarship, the article proposes two original concepts: algorithmic
spatiality, the process through which algorithms produce, organize, and legitimize spa-
tial experiences in virtual environments; and three-dimensional echo chambers, con-
ceptualized not as homogeneous spaces excluding opposing views, but as conditional
environments that shape the spatial, embodied, and affective framing of content. The
study further argues that virtual reality may increase misinformation’s persuasive power
by combining algorithmic curation with embodied and affective experience, positioning
this as a theoretical hypothesis for future empirical testing. The article concludes by pro-
posing three normative principles for Metaverse journalism -spatial transparency, spatial
accountability, and spatial accessibility- offering a novel conceptual framework that inte-
grates critical spatial theory with debates on algorithmic governance.

Keywords: Metaverse, echo chambers, algorithmic gatekeeping, algorithmic spatiality, journal-
ism.
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Giris

Medya tarihinin her blyik kirilma aninda gazetecilik iki soruyla yizlesmistir:
“Bilgi nasil dretilir?” ve “Bilgiye erisim kim tarafindan, hangi ilkelere gére de-
netlenir?”. Matbaadan radyoya, televizyondan sosyal medyaya uzanan bu yol-
culukta her yeni teknoloji, esik bekgiliginin (gatekeeping) bicimini dénistirms
ancak onun varligini ortadan kaldirmamistir. Metaverseise bu sorulari timiyle
yeni bir boyuta tasimaktadir: mekansal boyuta.

Dijital medya arastirmacilarinin gindemini uzun siredir mesgul eden filtre
balonu ve yanki odasi tartismalari, agirlikli olarak iki boyutlu ekran deneyimi
Uzerine insa edilmistir. Arguedas ve digerleri (2022), bu kavramlarin kamuo-
yu ve siyaset soyleminde siklikla kullanildigini ancak akademik arastirmacilar
arasinda bile kesin bir tanim {zerinde uzlasi bulunmadigini ve filtre balonla-
rinin varligina iliskin ampirik destegin sinirli kaldigini géstermektedir. Benzer
bicimde Nyhan ve digerleri (2023), Facebook kullanicilarinin benzer gorisli
kaynaklara daha sik maruz kaldigini ancak asiri yanki odasi 6riintilerinin kulla-
nicilarin yalnizca sinirli bir boliimiinde goérildigini ve benzer goérisli icerigin
azaltilmasinin kutuplasmayi otomatik olarak diisirmedigini ortaya koymustur.
Robertson ve digerleri (2023) ise Google Search'te kullanicilarin maruz kaldik-
lar sonuclardan daha partizan iceriklerle etkilesime girmelerinde kullanic
tercihlerinin algoritmik maruziyetten daha belirleyici olabildigini saptamistir.
Dolayisiyla iki boyutlu ortamlarin zorunlu olarak kapali ve homojen bilgi alan-
lari olusturdugu kabul edilemez. Bu calisma, tam da bu tartismali zeminden
hareketle, Gi¢ boyutlu ortamlarin homojenligi kaginilmaz kildigini dedgil, icerik
cesitliligini mekansal ve duygusal olarak yeniden diizenleyebilecek yeni meka-
nizmalar ortaya ¢ikardigini varsayimsal olarak tartismaktadir.

Pariser (2011), Google ve Facebook gibi platformlarin kisisellestirme algo-
ritmalarinin habere erisimi nasil gériinmez bicimde sekillendirebildigini orta-
ya koymus, bu siirecin demokratik séylem (zerindeki olasi sonuclarina dikkat
cekmistir. Pariser’in kavramlastirdigi filtre balonunun, Metaverse ortaminda
belirli kisisellestirme ve tasarim kosullari altinda salt metaforik olmaktan cI-
karak mekansal bir anlam kazanabilecedi ileri strilebilir: Kullanici, algoritmik
seckinin yalnizca icerik akisini degil, icinde hareket ettigi sanal ortami da bicim-
lendirdigi bir deneyim yasayabilir. Bu olasiligi anlamak icin Lefebvre’in (1991)
mekanin sosyal Gretimi kurami kritik bir cerceve sunmaktadir. Lefebvre, meka-
nin tarafsiz bir kap olmadigini; tam tersine toplumsal iliskilerin, iktidar yapila-
rinin ve ideolojilerin yeniden uretildigi bir stirec oldugunu ileri siirer.

Algoritmik esik bekgiligi meselesi de Metaverse déneminde kokli bir ye-
niden tanimlamaya ihtiyac duymaktadir. Voinea (2025), yapay zeka odakli ice-
rik kiirasyon sistemlerinin geleneksel editoryal kontroli doniistiirdiigiind ve
haber akisini yoneten siireclerin artik insan ile algoritma arasinda hibrit bir
yaplya birindigind ileri sirmektedir. Bu hibrit yapi, iki boyutlu platformlar-
da bile biiyiik dlciide seffafliktan yoksundur. Uc boyutlu, siiriikleyici ve kalici
sanal ortamlarda ise algoritmik kararlar yalnizca hangi haberin gérilecegini
dedil, haberin hangi mekansal deneyim icinde sunulacagini da belirleyecektir.
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Scheffauer ve digerleri (2024), algoritmalarin esik bekciligi islevini Gstlenmesi-
nin medya giveni Gzerinde belirleyici bir etki yarattigini; kullanicilarin mesleki
editoryal yargiy algoritmik seckiye tercih etme egiliminde oldugunu ortaya
koymaktadir.

Pavlik (2024), Metaverse'i sirikleyici ve etkilesimli sanal diinyalarin bi-
tini olarak tanimlamakta; bu ortamin gazetecilik, medya ve demokratik ka-
musal alan agisindan neler ifade ettigini sistematik bicimde sorgulamaktadir.
Bu makale, s6z konusu soruyu ‘algoritmik mekansallik’ ve ‘yeni esik bekgiligi’
kavramlari ekseninde ele almaktadir. Makalenin ikinci bolimiinde arastirma
yontemi aciklanmakta; G¢lincl bolimde Lefebvre'in mekan teorisi Metaverse
baglamina uyarlanmakta; dordiincii bélimde algoritmik esik bekgiliginin sanal
ortamlardaki yeni bigimleri tartisilmakta; besinci bélimde ise bu donlisimin
gazetecilik etigi ve demokratik kamusal alan icin tasidigi sonuclar degerlendi-
rilmektedir.

Arastirma Yontemi

Bu calisma, sistematik olmayan betimleyici bir literatiir taramasina dayanan
teorik-kavramsal bir arastirmadir. Metaverse gazeteciligi pratikleri hala olusum
asamasinda oldugundan, algoritmik esik bekciliginin ve filtre balonu ya da yan-
ki odasi dinamiklerinin ti¢ boyutlu ortamlarda nasil isledigi heniiz dogrudan ve
genellenebilir bicimde 6lcilebilecek olgunluga ulasmamistir. Bu nedenle ca-
lisma, iki boyutlu filtre balonlarinin varligini tartismasiz bir 6ncil olarak kabul
etmemekte ve (ic boyutlu yanki fanuslarini kacinilmaz bir teknolojik sonug sek-
linde sunmamaktadir. Onerilen kavramlar, farkli platform tasarimlari, kullanic
tercihleri ve toplumsal baglamlar altinda ampirik olarak sinanmasi gereken ko-
sullu bir arastirma modeli olusturmaktadir. Kavramsal cerceve gelistirme, er-
ken evre arastirma alanlarinda yerlesik ve mesru bir yontemdir (Voinea, 2025;
de la Pena ve digerleri, 2010).

Literatiir taramasi Uc disiplinden olusan bir kaynak havuzundan yararlan-
maktadir: mekan teorisi (Lefebvre, 1991; O'Brien, 2023), algoritmik medya,
haber cesitliligi ve esik bekgiligi arastirmalar (Arguedas ve didgerleri, 2022;
Milli ve digerleri, 2025; Nyhan ve digerleri, 2023; Pariser, 2011; Robertson ve
digerleri, 2023; Scheffauer ve digerleri, 2024; Voinea, 2025) ve immersif ga-
zetecilik ile Metaverse calismalari (Brown ve digerleri, 2023; Sanchez-Acedo
ve digerleri, 2023; Pavlik, 2024; Pérez-Seijo ve digerleri, 2023). Bu {¢ alanin
teorik sentezi araciligiyla ‘algoritmik mekansallik’ ve ‘lic boyutlu yanki fanusu’
kavramlari 6nerilmekte; ileriki ampirik calismalar icin bir kavramsal zemin olus-
turulmaktadir.

Mekanin Sosyal Uretiminden Algoritmik Uretimine:
Lefebvre'i Metaverse'e Uyarlamak

Fransiz Marksist disinir Henri Lefebvre (1901-1991), mekan kavramini sosyal
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teorinin merkezine tasiyan ve kentsel calismalar ile cografya alanlarinda kali-
¢l bir iz birakan 6zgin bir teorisyendir. 1974 tarihli La Production de l'espace
(Mekdnin Uretimi) adli eseri, o tarihe kadar sosyal teorinin biiyiik 6lciide gor-
mezden geldigi mekan sorununu dogrudan ele almis ve disiplinlerarasi calis-
malarda genis bir yanki uyandirmistir. Eserin temel savi sudur: Mekan, icinde
toplumsal olaylarin gergeklestigi tarafsiz, 6nceden var olan bir kap degildir;
tam tersine toplumsal iliskiler, iktidar yapilari ve Gretim bicimleri tarafindan
aktif olarak tretilen, siirekli yeniden sekillenen bir siirectir (Lefebvre, 1991, s.
26).

Bu sav, medya ve iletisim arastirmalariicin ge¢ kesfedilmis ama son derece
Uretken bir teorik kaynak sunmaktadir. O'Brien (2023), Lefebvre'in mekansal
teorisinin film ve dijital oyun endistrileri gibi medya Uretim alanlarinda da
analitik bir arac olarak islev gordigiin gostermistir. Metaverse bbaglaminda ise
Lefebvre’in kurami alisilmadik ama giicli bir uygunluk tasimaktadir: Metaverse
ortamindaki sanal mekanlar da tipki Lefebvre'in kentsel mekanlari gibi tarafsiz
degildir; onlari tasarlayan sirketlerin, isleten algoritmalarin ve icinde yasayan
kullaniailarin giic iliskilerini somutlastiran birer toplumsal Gretimdir.

Lefebvre'in kuraminin merkezinde G¢ boyutlu bir mekan diyalektigi yer al-
maktadir: algilanan mekan (spatial practice/le percu), tasarlanan mekan (rep-
resentations of space/le concu) ve yasanan mekan (representational space/le
vécu). Bu UcliinGn birbiriyle diyalektik bir iliski icinde oldugu ve birbirinden
soyutlanamayacadi vurgulanmaktadir (Lefebvre, 1991, s. 39). O'Brien (2023),
Lefebvre’in mekan trialetiginin medya enddstrileri analizine uyarlanabilece-
gini savunmakta; algilanan, tasarlanan ve yasanan mekan arasindaki sinirlarin
gecirgen olduguna ve bu gecirgenligin medya Gretimindeki iktidar iligkilerini
gorindr kilmak icin analitik bir arac islevi gordigiine dikkat cekmektedir.

Tasarlanan mekan boyutunda, Metaverse platformlari mihendisler, algo-
ritma tasarimcilar ve platform sirketlerinin kararlari tarafindan kurgulanmak-
tadir. Lefebvre (1991, s. 311), soyut mekanin icerdigi toplumsaliiliskileri goriin-
mez kildigini ileri stirmektedir. Metaverse'in algoritmik mekani, hangi haberin
hangi sanal konumda, hangi goérsel atmosferde ve hangi avatar topluluklarinin
yakininda sunulacadini belirleyerek ideolojik bir yapi insa edebilir ancak bu
yaplyi kullaniciya salt teknik bir tasarim olarak gosterebilir. Voinea'nin (2025)
‘algoritmik esik bekciligi’ olarak tanimladigi bu siirec, Lefebvre’in soyut mekan
kavraminin dijital cagdaki olasi karsiliklarindan biri olarak degerlendirilebilir.

Algilanan mekan boyutunda ise kullanicinin sanal ortamda gerceklestirdigi
glindelik pratikler devreye girmektedir. Second Life gibi erken dénem Meta-
verse platformlarini inceleyen arastirmalar, kullanicilarin Lefebvre’'in mekansal
pratik kavramini sanal ortamlarda da Grettiklerini ortaya koymustur; avatar-
larin hareket bicimleri, sosyal etkilesim orintileri ve topluluk olusturma pra-
tikleri bu sanal mekani somutlastirmaktadir. Arguedas ve digerlerinin (2022)
iki boyutlu platformlar icin gosterdigi sinirli ve baglama bagli ampirik tablo
dikkate alindiginda, yanki odasi dinamiklerinin strikleyici mekansal deneyim,
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beden bellegi ve aliskanlik olusturma kapasitesiyle li¢ boyutlu ortamlarda
farkli ya da daha yogun bicimlerde ortaya cikip ¢cikmayacagdi acik bir ampirik
soru olarak ele alinmalidir.

Yasanan mekan boyutu ise en politiklestirici ve ayni zamanda en kirilgan
alani temsil etmektedir. Lefebvre’e (1991, s. 116) gore yasanan mekan, sembol-
ler, imgeler ve kisisel duygularla sekillenen 6znel deneyim mekanidir; toplum-
sal direnis ve anlam Gretiminin kaynagidir. Pavlik'in (2024) vurguladigi (Gzere,
strlkleyici medyanin temeli olan bu deneyimsel boyut, haber tiiketicisini pasif
alict konumundan gikararak aktif bir mekansal 6zneye donistiirme potansiyeli
tasimaktadir. Yasanan mekan ile tasarlanan mekan arasindaki gerilim, Lefebv-
re'in kapitalizm elestirisinin 6nemli noktalarindan biridir ve Metaverse'te de
kendini gosterebilir: Kullanici, kendi 6zgiin mekansal deneyimini yasarken ayni
zamanda algoritmanin tasarladigi bir deneyim rotasi icinde ilerleyebilir.

Sonug olarak Lefebvre’in mekansal Gretim kurami, Metaverse gazetecili-
gindeki yanki fanuslarini yalnizca bir icerik filtreleme sorunu olarak degil, ayni
zamanda toplumsal gercekligin mekansal olarak insa edildigi bir iktidar meka-
nizmasi olarak kavramamizi mimkin kilmaktadir.

Lefebvre'in Gic boyutunun soyut bir analitik cerceve olarak kalmaktan ¢ikip
gercek bir elestiri aracina dénisebilmesi icin bu boyutlarin mevcut ve yakin do-
nem Metaverse gazetecilik pratiklerinde nasil tezahiir ettigini somutlastirmak
gerekmektedir.

Tasarlanan mekan boyutuna iliskin giincel 6rneklerden biri, Meta'nin Hori-
zon Worlds platformunun mimari yapisinda gorilmektedir. Horizon Worlds'te
kullanicilarin karsilastiklari dinyalar, giderek platformun 6neri ve kesif meka-
nizmalari tarafindan sekillendirilmektedir (wafflecopters, 2025). Bu yap, Le-
febvre'in (1991) tasarlanan mekan kavramiyla iliskilendirilebilir: Hangi sanal
mekanin gordndr, hangisinin goriinmez kalacagina dair kararlar, editorler ya
da kullanici topluluklarinin yani sira platform miihendisleri ve algoritma tasa-
rimcilar tarafindan da alinmaktadir. Bir haber kurulusunun Horizon Worlds'te
sanal haber merkezi kurmasi durumunda, o merkezin kullanicilar tarafindan
kesfedilip kesfedilemeyecedi editoryal kalite kadar Metd'nin algoritmik yiizey
kararlarina da bagli olacaktir. Nitekim Meta' nin platformunu mobil uygulama-
ya tasimasi karariyla birlikte, Horizon Worlds iceriklerinin Facebook ve Instag-
ram akislarinda algoritmik olarak yiizeye cikabilmesi, dagitim gliciinde Me-
ta'nin sosyal grafik ve icerik 6neri algoritmasinin belirleyiciligini artirmaktadir
(Murti, 2026).

Algilanan mekan boyutuna iliskin ise immersif gazetecilik arastirmalari
onemli bulgular sunmaktadir. Eskiadi ve Panagiotou (2024), 2023'ten itibaren
immersif gazetecilikte bir deneyim caginin basladigini; genisleyen web kapa-
sitesi ve (ic boyutlu gorintl Gretimindeki ilerlemelerin medya kuruluslarina
kademeli bicimde deneme yapma imkani tanidigini ortaya koymaktadir. Bu
deneyim ortamlarinda kullanicilarin sanal haber mekéanlarinda gelistirdigi pra-
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tikler -hangi sanal alanlara diizenli olarak girildigi, hangi avatar topluluklariyla
etkilesime girildigi, hangi mekansal rutinlerin olustugu- zamanla Lefebvre'in
(1991) algilanan mekanini bicimlendirmektedir. Sanchez-Acedo ve digerleri
(2023), immersif iceriklerin kullanic tiiketim davranislarini bicimlendirebildi-
gini ve yeni dagitim ile gelirlestirme (monetizasyon) stratejilerinin olanaklar
sunabilecegini vurgulamaktadir. Bununla birlikte, bu bicimlendirme giciiniin
platform tasariminin sundugu mekansal koridorlarla etkilesim icinde isledigi
g6z 6nlinde bulundurulmalidir.

Yasanan mekan boyutunu somutlastiran érneklerden biri, Decentralandn
2024 yilinda gerceklestirdigi kapsamli yenileme siirecinde gériilmektedir. De-
centraland Foundation (2024), blok zinciri tabanli yonetisim yapisiyla merke-
zi platform kontroliine alternatif olarak konumlanmakta; kullanici toplulugu
platform kurallarini merkeziyetsiz otonom 6rgit (Decentralized Autonomous
Organization [DAQ]) mekanizmasiyla belirlemektedir. Bu yapi, Lefebvre'in
(1991, s. 116) yasanan mekan kavraminin dijital cagdaki ifadelerinden biri ola-
rak dederlendirilebilir: Kullanicilar yalnizca mekani tiiketmemekte, onun yo6-
netim kurallarini da Gretmektedir. Pavlik (2024) acisindan bu model, algorit-
mik mekan dretiminin sirket tekeline karsi anlamli bir 6rgiitlenme alternatifi
sunmakla birlikte, hangi haberin sanal kamusal alanda gériinir olacagina dair
kararlarin haber kurumlarindan bagimsiz bir topluluk mekanizmasina devredil-
mesi sorununu da beraberinde getirmektedir.

Algoritmik mekansallik: Kavramsal bir cerceve 6nerisi

Lefebvre'in t¢li mekan diyalektiginin Metaverse baglamina uyarlanmasi,
beraberinde yeni bir kavramsal ihtiyaci giindeme tasimaktadir: algoritmalarin
mekani nasil Grettigini, yeniden kodladigini ve deneyimlenebilir kildigini bi-
tinlikld bicimde aciklayan bir cerceve. Bu calisma, s6z konusu ihtiyaci karsila-
mak Uzere ‘algoritmik mekansallik' kavramini 6nermektedir.

' Literattrde son yillarda algoritmalarin toplumsal yasam Gzerindeki etkileri,
ozellikle algoritmik yénetisim, platformlasma ve veri-temelli karar alma su-
recleri cercevesinde yogun bicimde tartisilmaktadir (Gillespie, 2014; Kitchin,
2017; Beer, 2017). Bu calismalar, algoritmalarin yalnizca teknik araclar dedil,
ayni zamanda bilgi akisini dizenleyen ve toplumsal iliskileri yeniden yapilan-
diran iktidar mekanizmalari oldugunu ortaya koymaktadir. Ancak mevcut li-
teratlr, algoritmalarin ekonomik, yénetsel ve iletisimsel boyutlarina glcli
bir vurgu yaparken, bu streclerin mekansal Gretim Uzerindeki etkisini gbrece
sinirli bicimde ele almaktadir. Mekanin toplumsal olarak Uretildigini vurgula-
yan klasik kuramsal yaklasim (Lefebvre, 1991) ile mekanin iliskisel ve akiskan
dogasini 6ne cikaran calismalar (Massey, 2005) dijital cagda yeniden disi-
ndlmeye ihtiyac duymaktadir. Zira dijitallesme ve verilesme sirecleri, mekani
yalnizca fiziksel bir kategori olmaktan cikararak, onu algoritmalar araciligiyla
siniflandirilan, dizenlenen ve deneyimlenen bir yapiya dondstirmektedir.
Bu donlisim, gozetim ve disiplin mekanizmalarinin dijital uzamda yeniden
Uretildigini gosteren Foucaultcu yaklasim (Foucault, 1977) ile de iliskilen-
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Algoritmalarin toplumsal yasam Gzerindeki etkilerine iliskin akademik li-
teratir, son on yilda hizla genislemistir. Gillespie (2014), algoritmalarin yalniz-
ca teknik araclar olmadigini; ayni zamanda hangi bilginin kamusal acidan ilgili
sayilacagini belirleyen ve bu kararlari mesrulastiran séylemsel pratikler oldu-
gunu ileri sirmektedir. Bu perspektiften bakildiginda, bir Metaverse haber al-
goritmasi yalnizca icerik siralamasi yapmaz; hangi haberin sanal kamusal alan-
da gorindr olacagini mesrulastiran bir bilgi mantigi da Gretir. Beer (2017), bu
tartismayi genisleterek algoritmalarin sosyal glciiniin, algoritmik sistemlerin
teknik varligindan ziyade fikir olarak algoritma kavramindan kaynaklandigini
one sirer; algoritmalar, giderek daha fazla toplumsal organizasyonun dogdal
ve kacinilmaz ilkesi olarak icsellestirilmektedir. Metaverse'te bu i¢sellestirme,
siriikleyici deneyimin yarattigi mekansal gerceklik hissiyle gliclenerek algorit-
mik diizenin sorgulanmasini yapisal olarak zorlastirmaktadir.

Kitchin (2017), algoritmalarin teknik bir anlayisin ¢ok 6tesinde -siyasi, kil-
tlrel, ekonomik ve felsefi boyutlariyla- kavranmasi gerektigini vurgular. Aras-
tirmaci, algoritmalarin heterojen, baglamsal ve olusum halinde (ontogenetic)
oldugunu; sabit bir mantikla degil, veri akislarina ve ortam kosullarina gére
siirekli doniisen bicimde isledigini ortaya koymaktadir. Bu saptama, Metaverse
gazeteciligi acisindan kritik bir anlam tasir: Algoritmik mekansallik, sabit bir
mimari dedil, anlik veri akislarina gore siirekli yeniden sekillenen dinamik bir
mekansal Gretim slrecidir.

Mekanin iliskisel ve akiskan dogasini 6ne cikaran Massey (2005), mekanin
hicbir zaman tamamlanmis ya da kapali olmadidini; her zaman yapilmakta olan,
coklu ve es zamanli iliskilerden olusan bir siire¢ oldugunu savunmaktadir. Bu
model, Lefebvre'in mekanin toplumsal Gretimi yaklasimini dijital cagda yeni-
den yorumlayarak, mekanin artik yalnizca fiziksel ve sosyal pratiklerle degil,
ayni zamanda algoritmik siireclerle Gretildigini ileri sirmektedir. Algoritmalar,
mekanin temsil edilme bicimlerini (tasarlanan mekan), kullanicilarin mekéansal
pratiklerini (algilanan mekéan) ve deneyim diizeyini (yasanan mekan) yeniden
yapilandiran bir katman olarak konumlanmaktadir. Béylece mekan, sabit bir
fiziksel zemin olmaktan cikarak veri temelli, hesaplanabilir ve platformlar
araciligiyla siirekli yeniden dretilen bir ‘algoritmik mekansallik’ formuna dé-
niisebilmektedir. Bu yaklasim, Lefebvre'in Giretim odakli kuramini tamamlayan
onemli bir boyut sunmaktadir: Metaverse'teki algoritmik mekan, kullanicinin
her etkilesimiyle yeniden Uretilebilmekte ve dolayisiyla her seferinde farkli-
lasan bir gerceklik olarak deneyimlenebilmektedir. Bu dinamizm, algoritmik
mekansalligi statik bir filtre balonu metaforundan daha karmasik bir olgu ha-

dirilebilir. Bununla birlikte, literatirde algoritmalarin mekani nasil Grettigi,
yeniden kodladigi ve deneyimlenebilir hale getirdigine iliskin bttinltkld bir
kavramsallastirma henlz gelismemistir. Bu noktada ‘algoritmik mekansallik’
olarak adlandirilabilecek kavramsal bir bosluk bulunmaktadir. Bu calisma, al-
goritmalarin yalnizca toplumsal iliskileri degil, ayni zamanda mekanin Gretim,
dolasim ve deneyim bicimlerini de yeniden yapilandirdigi varsayimindan hare-
ketle s6z konusu boslugu doldurmayr amaclamaktadir.
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line getirmektedir.

Bu kuramsal cerceveleri bir araya getirdigimizde, algoritmik mekansallik su
sekilde tanimlanabilir: Algoritmalarin, veri akislari ve kullanici etkilesimleri ara-
cligiyla sanal ortamlarda mekansal pratikleri, mekansal temsilleri ve mekansal
deneyimleri es zamanli olarak Urettigi, yapilandirdigi ve mesrulastirdigi dina-
mik bir slirec. Diger bir ifadeyle algoritmik mekansallik, mekanin algoritmalar
araciligiyla veri temelli olarak uretilmesi, dizenlenmesi, siniflandirilmasi ve
deneyimlenmesi sirecidir. Bu tanim, Lefebvre’in (1991) icli mekan diyalekti-
gini Gillespie'nin (2014) algoritmik mesruiyet kurami, Beer'in (2017) sosyal gii¢
analizi ve Kitchin'in (2017) ontogenetik algoritma anlayisiyla sentezlemekte;
Metaverse haber ortaminin mekansal iktidar yapisini ¢céziimlemeye yarayan di-
siplinlerarasi bir ara¢ sunmaktadir.

Metaverse'te Algoritmik Esik Bekgiliginin Yeni Bicimleri
iki boyutludan ii¢ boyutluya: Esik bekgiliginin mekansal doniisiimii

Geleneksel gazetecilik kuraminda esik bekciligi, editorlerin ve kurumlarin
hangi olayin haber dederi tasidigina karar verdigi, dogrusal ve hiyerarsik bir
secim siireci olarak tanimlanmistir. Sosyal medya doneminde bu slre¢ kokli
bicimde donlsmis; insan editoriin yerini biliyiik ol¢lide algoritmik sistemler
almistir. Voinea (2025), yapay zeka odakli icerik kiirasyon sistemlerinin gele-
neksel editoryal kontrold doniistliirdiigiinii ve haber akisini yoneten siireclerin
artik insan ile algoritma arasinda hibrit bir yapiya biirindiigini ortaya koy-
maktadir.

Metaverse, bu donlisimi nitel olarak farkli bir asamaya tasima kapasite-
sine sahiptir. iki boyutlu platformlarda algoritma cogunlukla hangi haberin
kullanicinin ekraninda goriinecegini belirlerken, i¢ boyutlu sanal ortamlarda
kullanicinin hangi sanal mekanda bulunacagdi, o mekanda karsisina hangi haber
nesnelerinin ¢cikacagdi, haberin hangi isitsel atmosfer ve gorsel mimari icinde
sunulacagi ve hangi avatar topluluklariyla ayni sanal kamusal alanda yer alaca-
g1 da algoritmik sistemlerce etkilenebilir. Diger bir deyisle, Metaverse'te esik
bekciligi yalnizca icerigi secmekle kalmayip icerigin deneyimlendigi mekanin
Uretimine de katilabilir. Algoritmik etki ve medya mesruiyeti lizerine gercek-
lestirilen sistematik arastirmalar, algoritmik sistemlerin editoryal secim alanini
daraltabildigini ve icerik gorinirligiand algoritmanin 6nceliklerine gére yeni-
den dizenleyebildigini gostermektedir (Hastuti ve digerleri, 2025).

Mekansal dezenformasyon: VR'in 6zgiin riski

Metaverse'te algoritmik esik bekciliginin dikkat cekici boyutlarindan biri,
yanlis bilginin siradan metin ya da video iceriginden farkli bicimlerde isleyebil-
me potansiyelidir. Brown ve digerleri (2023), VR ortaminda yanlis bilginin nasil
isledigini inceleyen arastirmalarinda, immersif sanal gercekligin yanlis bilgiyi
gliclendirebilecek 6zelliklere sahip oldugunu ileri siirmektedir. Arastirmacilar,
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bir VR ortaminda ‘Ay’'da yiiridikten’ sonra ayni sahnenin bir film stiidyosu ola-
rak yeniden cercevelendigi bir deneyimi aktarmakta; bu deneyimin 1969 Ay'a
inis gorintdlerinin sahte olduguna dair giicli ve kalici bir algi yaratabildigini
belgelemektedir. Brown ve digerleri (2023), VR'in sagladigi bitinleyici algisal
deneyimin gerceklikle kurgunun sinirini bulaniklastirabildigini ve bu durumun
manipulatif ikna icin dnemli bir potansiyel tasidigini vurgulamaktadir.

Bu bulgu, Metaverse gazeteciligi baglaminda son derece kritik bir anlam
tasimaktadir. immersif ortamlarin bu 6zelligi hem giicli bir gazetecilik araci
hem de ciddi bir manipiilasyon zeminidir. Sanchez-Acedo ve digerlerinin (2023)
immersif gazetecilik ve Metaverse uygulamalarini ele alan sistematik literatir
taramasi, bu teknolojinin hem gicli bir hikdye anlatimi araci hem de sofistike
bir dezenformasyon platformu olarak isleyebilecegini ortaya koymaktadir.

Platform tekelinden mekan tekeline: Yeni esik bekgileri

iki boyutlu platformlarda Google, Meta ve X gibi sirketler icerik goriiniirlii-
gini belirlemekteydi. Metaverse déneminde ise bu sirketler mekanin kendisini
insa etmekte ve isletmektedir. International Data Corporation (IDC) verilerine
gore 2022 yilinda kiresel VR basligi pazarinin yaklasik %80’i Meta tarafindan
kontrol edilmekte; TikTok'un ana sirketi ByteDance'e ait Pico markasi ise pazar
payl bakimindan ikinci siraya yerlesmektedir (International Data Corporation
[IDC], 2023). Baska bir deyisle, Metaverse'te haber tiiketimini mimkin kilan
donanimin biiyiik cogunlugu, ayni zamanda haber akisini algoritmik olarak di-
zenleyen platform sirketlerinin elindedir.

Bu yapinin gazetecilik kurumlari icin ne anlama geldigini kavrayabilmek
icin, iki boyutlu platformlasmanin habercilik Gzerindeki etkilerini belgeleyen
literatiire basvurmak gerekmektedir. Nielsen ve Ganter (2022), platformlarin
habercilik icin yalnizca dagitim kanallari olmadigini; ayni zamanda ilgiyi tah-
sis eden, medya kuruluslarinin ayakta kalabilmek icin bagimli hale geldigi bir
altyapi glicl olusturdugunu ortaya koymaktadir. Arastirmacilar bu iliskiyi su
sekilde 6zetlemektedir: Yayincilar platformlarla iliski kurmaktadir ¢linki plat-
formlar onlara erisim imkani sunmaktadir. Ancak bu slirecte onlara giderek
daha fazla bagimli hale gelmektedirler. Metaverse'te bu bagimlilik yapisi, iki
boyutlu platformlarin cok 6tesine gecen bir derinlik kazanmaktadir: Medya ku-
ruluslari yalnizca icerik gorinirligi icin degil, kullanicilarina ulasabilecekleri
sanal mekanlara fiziksel erisim icin de bu sirketlere bagimli hale geleceklerdir.

Poell ve digerleri (2022), platformlasma siirecinin medya kurumlarini yal-
nizca editoryal degil, ayni zamanda teknik ve ekonomik dizeyde de donis-
tlrdigini; platformlarin standartlastirma, siniflandirma ve verisellestirme
mantiklarinin haber retiminin her asamasina sizdigini gostermektedir. Meta-
verse gazeteciliginde bu sizma ¢ok daha yapisal bir bicim alacaktir: Sanal haber
mekaninin mimarisini, ses tasarimini, avatar etkilesim protokollerini ve mekan-
sal navigasyon mantigini belirleyen teknik standartlar, editoryal kararlar (ize-
rinde dogrudan etkili olacaktir. Bir haberin sanal mekanda nasil konumlandi-
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rildigr, hangi isik ve ses atmosferinde sunuldugu, hangi avatar topluluklarinin
yakinina yerlestirildigi, bunlarin tamami teknik goriinse de 6ziinde editoryal
kararlardir. Bu kararlarin biyik bélim, platform sirketlerinin altyapi tasarimi
icinde 6nceden yapilandirilmis olacaktir.

Reuters Enstitlisi’'nin 2023 yili arastirmasi, medya kuruluslarinin Meta-
verse'e yatirim konusundaki cekincelerini somut verilerle ortaya koymaktadir:
Ankete katilan medya yoneticilerinin yalnizca yiizde dordi Metaverse'e yati-
rim yapacaklarini belirtmis; bu oran gazetecilik alanindaki derin sipheciligin
bir gostergesi olarak degerlendirilmektedir (Newman, 2023). Bu cekince, De-
centraland gibi blok zinciri tabanli alternatiflerin yiikselisini daha anlamli kil-
maktadir. Merkezi platform kontrolline karsi topluluk yonetisimini 6neren bu
modeller, algoritmik mekan Gretimi Gzerindeki tekel riskine yapisal bir yanit
sunma potansiyeli tasimaktadir.

Ancak alternatif modellerin de kendi sinirliliklari vardir. Seipp ve digerle-
rinin (2024) vurguladigi gibi kiiciik ve yerel medya kuruluslari, platformlarla
mizakere etme ve bagimsiz teknolojik altyapi gelistirme bakimindan biyik
kuruluslara kiyasla daha sinirli kaynaklara sahiptir. Bu esitsizlik, Metaverse ga-
zeteciliginde glicli medya kuruluslari ile kaynaklari sinirli olanlar arasindaki
ucurumu iki boyutlu platformlardan daha belirgin hale getirme riski tasimak-
tadir. Editoryal bagimsizligi sanal mekan kararlarini da kapsayacak sekilde gi-
vence altina alabilmek icin medya sektorinin, platform sirketleriyle mizake-
relerinde gazeteciligi yalnizca icerik Gretimi degil, mekansal bir pratik olarak
taniyan yeni bir cerceveye ihtiyaci vardir.

Sanal yanki Fanusunun beden bellegi

Yanki odasi yaklasiminin klasik bicimi, kullanicinin karsit gorislere sinirli
Olclide maruz kaldigi ve mevcut inanclarin pekistigi bilissel bir kapanma me-
kanizmasini varsayar. Ancak glincel arastirmalar, cevrim ici bilgi ortamlarinin
bitiiniiyle homojen olmadigini; benzer gorisla icerikle birlikte karsit goris,
nezaketsizlik ve 6fke yiikli iceriklerin de dolasima girdigini géstermektedir. Bu
nedenle Metaverse'teki mekansal yanki fanuslarinin ayirt edici 6zelligi, yalnizca
karsit gorisin yoklugu degil, icerigin bedensel ve duygusal olarak nasil dene-
yimlendigidir. Burada devreye giren kavram beden bellegidir. Merleau-Pont-
y'nin fenomenolojik cercevesinde beden belledi, bireyin tekrar eden mekansal
deneyimler araciligiyla edindigi ve artik bilincli bir yargilama gerektirmeyen
aliskanlik ve duygu repertuvarini ifade etmektedir (Merleau-Ponty, 1945). Fu-
chs (2012) ise beden belleginin mekansal aliskanliklar yoluyla nasil sessizce
biriktigini ve bireyin cevresini sorgulamadan kabullenmesine zemin hazirla-
yabildigini géstermektedir. Pérez-Seijo ve digerleri (2023), 360 derece video
haberlerinde sistemin sirikleyiciliginin hem mekan illizyonunu hem de orada
bulunma hissini belirgin bicimde artirdigini deneysel olarak ortaya koymakta-
dir. Bu bulgu kritik bir soruyu beraberinde getirmektedir: Kullanici bir haberi
okumakla yetinmez, onu bedensel olarak yasar mi?
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Lefebvre’in (1991) kavramsal cercevesine gore mekansal pratikler, zaman-
la tasarlanan mekanla uyumlu bir algilanan mekan Gretebilir. Algoritmik olarak
insa edilmis sanal haber mekanlarini tekrar tekrar deneyimleyen kullanicila-
rin, bu mekanlarin ideolojik yapisini sorgulama edilimlerinin zayiflamasi mim-
kiindir. Yanki fanusunun derinlesmesi, bilingli bir secimin yani sira mekéansal
aliskanliklarin da GriinG olarak ortaya cikabilir. Metaverse haberciliginin olasi
risklerinden biri, kullaniciya yalnizca yanlis bilgi sunmasi degil, belirli bir anla-
tiyr ‘dogru hissettirecek’ bicimde kurulmus mekansal deneyimler araciligiyla
elestirel mesafeyi asindirabilmesidir.

Homojenlik varsayiminin sinirlari: Karsit goriis, 6fke ve duygusal ku-
tuplasma

Bu noktada, Gic boyutlu yanki fanusu kavraminin karsit gorislerin timdyle
dislandigi kapali ve homojen bir ortam varsaymadigi 6zellikle belirtilmelidir.
iki boyutlu ortamlar izerine giincel bulgular, asiri yanki odasi ériintilerinin
kullanicilarin sinirli bir béliiminde goriildiigiini ve benzer goérisli icerigin
azaltilmasinin kutuplasmay! otomatik olarak disidrmedigini géstermektedir
(Nyhan ve digerleri, 2023). Google Search Gzerine yapilan izleme arastirmasi
da kullanicilarin maruz kaldiklari sonuclardan daha partizan iceriklerle etkile-
sime girmelerinde kullanici se¢iminin algoritmik maruziyetten daha belirleyici
olabildigini ortaya koymustur (Robertson ve diderleri, 2023). Dolayisiyla algo-
ritmik kiirasyonun etkisi, tek yonlu bir teknolojik belirlenim olarak degil; kul-
lanici tercihleri, sosyal ag yapilari, platform tasarimi ve baglamsal pratiklerin
etkilesimi olarak ele alinmalidir.

Karsit goriise maruz kalmak da zorunlu olarak cogulcu veya kutuplasmayi
azaltiai bir sonucg Gretmemektedir. Brundidge ve Garrett (2024), karsit tutumlu
partizan haberlerle sosyal medyadaki nezaketsiz ve 6fke yikli etkilesimlerin
birlikte deneyimlenmesinin duygusal kutuplasmayi artirabildigini géstermek-
tedir. Oldemburgo de Mello ve digerleri (2024), Xkullaniminin kisa vadede 6fke
ve politik kutuplasma artisiyla iliskili oldugunu saptamistir. Milli ve digerlerinin
(2025) algoritmik denetimi ise etkilesim temelli siralamanin ters kronolojik
akisa kiyasla duygusal olarak yikld ve dis grup dismanligi iceren paylasimlari
glclendirdigini ortaya koymaktadir. Bu bulgular, ‘6fke tuzadi'nin kullanicinin
karsit gorislerden yalitilmasina degil, karsit gorisle 6fke, tehdit ve diismanlik
duygulari Gzerinden karsilasmasina dayanabilecegini diisindirmektedir.

Bu nedenle {i¢ boyutlu yanki fanusu, mutlak ideolojik homojenlik olarak
dedil, benzer gorisli veya karsit iceriklerin hangi mekansal konum, atmosfer,
avatar yakinligi, ses tasarimi ve duygusal yogunluk icinde deneyimlenecedini
dizenleyen kosullu bir yapi olarak kavramsallastirilmaktadir. Fanusun ayirt
edici niteligi, Farkli gorisin yoklugu degil, farkliigin algoritmik olarak hangi
duygu rejimi ve bedensel yonelim icinde sunuldugudur. Metaverse ortamlari-
nin bu mekanizmalari gl¢lendirip giiclendirmedigi ise ancak karsilastirmali ve
deneysel calismalarla sinanabilecek bir arastirma hipotezidir.
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Etik ve Diizenleyici Boyutlar: Kamusal Alanin Mekansal Savunmasi
Seffaflik sorunu

Metaverse'te algoritmik esik bekciliginin demokratik kamusal alan icin ta-
sidigi en temel tehlike, mevcut platform seffafsizliginin Gi¢ boyutlu sirikleyici
deneyimle birlesmesidir. Metaverse etigi lizerine yapilan kapsamli bir calisma
bu durumu carpic bicimde formile etmektedir: Metaverse gelistiricileri ger-
cekligin bicimlendirilmesini kontrol edebildiginden, algoritmik filtreleme ve
oneri sistemleri araciligiyla cesitli sansiir pratiklerine zemin hazirlanmaktadir.
Ayni calisma, algoritmalarin icerik izerindeki denetiminin o denli derin oldu-
gunu vurgulamaktadir ki kullanici icin algoritmik kararlarin ic mantigi biyik
Olclide goériinmez kalmaktadir (EFfing, 2024).

Bu seffaflik sorununun medya gliveni Gzerindeki yansimalari da belgelen-
mistir. Hastuti ve digerlerinin (2025) sistematik arastirmasi, algoritmik seffaf-
ligin gazetecilige duyulan giiven (izerinde belirleyici bir etki yarattigini ortaya
koymaktadir: opak oneri sistemleri gliveni asindirirken, seffaf sistemler bu
siipheciligi 6nemli 6l¢ilide hafifletebilmektedir (Hastuti ve digerleri, 2025). Me-
taverse'in lic boyutlu siiriikleyici ortaminda bu bulgu daha da agirlik kazanmak-
tadir zira kullanici yalnizca hangi haberi gérdiigiind degil, hangi sanal mekanda
neden bulundugunu da bilemeyebilir.

Avrupa diizenleyici ¢cercevesi

Avrupa Birligi, son yillarda dijital platform diizenlemesi alaninda kiiresel 6l-
cekte 6ncii bir rol Gstlenmistir. Dijital Hizmetler Yasasi (DSA; Avrupa Parlamen-
tosu ve Konseyi, 2022) ve Yapay Zeka Yasasi (Avrupa Parlamentosu ve Konseyi,
2024), platform hesap verebilirligi konusunda bugline kadar hayata gecirilmis
en kapsamli yasal cercevelerden birini olusturmaktadir. Ancak bu cercevelerin
Metaverse gazeteciligine 6zgii yapisal riskleri, 6zellikle algoritmik mekan ireti-
minin editoryal badimsizlik Gzerindeki etkilerini, karsilayip karsilamadigi ciddi
bicimde sorgulanmalidir.

DSA'nin temel dizenleme mekanizmasi, Madde 34’te tanimlanan sistemik
risk degerlendirmesidir. Bu madde uyarinca ¢ok blyik cevrim ici platformlar;
hizmetlerinin tasarimindan veya isleyisinden kaynaklanan sistemik riskleri,
basta medyanin 6zgirligl ve cogulculugu olmak Gzere temel haklara yonelik
olumsuz etkiler ile tavsiye algoritmalarinin tasarimindan dogabilecek riskler
dahil olmak Gzere sistematik bicimde degerlendirmek ve belgelemek zorun-
dadir (Avrupa Parlamentosu ve Konseyi, 2022, Madde 34). Ayrica Madde 34(2),
platformlarin 6neri algoritmalari ve icerik moderasyon sistemleri gibi temel
hizmet tasarim 6zelliklerinin bu riskleri nasil korikledigini degerlendirmelerini
zorunlu kilmaktadir; DSA'nin 84. gerekcesinde ise algoritmik yiikseltme ve kii-
rasyon mekanizmalarinin icerik gorinirligini nasil etkiledigi ve bilgi cesitlili-
gini nasil kisitlayabilecegi acikca belirtilmektedir (Brogi ve De Gregorio, 2024).

DSA Gozlemevi'nin Mart 2025°'te gergeklestirdigi calistayda 2024 yili so-
nunda yayimlanan ilk sistemik risk degerlendirme raporlari incelenmis ve plat-
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formlarin Madde 34'Gn dort risk kategorisini genel bir baslangi¢ noktasi olarak
ele aldigr ancak sistemik riskleri tanimlamak icin tutarli metodoloji gelistirme
konusunda ciddi eksiklikler sergiledigi tespit edilmistir (J6zwiak, 2025). Baska
bir deyisle, DSA'nin algoritmik hesap verebilirlik mekanizmasi heniz iki boyut-
lu platformlar icin bile yeterli bir standardizasyona ulasamamistir.

Bu tablonun Metaverse gazeteciligi acisindan yansimasi ¢cok daha endise
vericidir. Birincisi, DSA'nin mevcut cercevesi dogrudan iki boyutlu icerik dene-
timini hedef almakta; sanal mekan tasariminin editoryal bagimsizlik Gzerindeki
yapisal etkilerini kapsamamaktadir. Bir Metaverse platformunun hangi sanal
mekanlari gérindr kildigi, hangi navigasyon koridorlarini tasarladigi ya da han-
gi mekansal atmosferleri olusturdugu DSA'nin tavsiye algoritmalarina iliskin
seffaflik yikimlilikleri kapsaminda dederlendirilebilir ancak bu degerlendir-
menin somutlasabilmesi icin diizenleyici kurumlarin ‘algoritmik mekan tasari-
mi’ kavramini acik¢a tanimlamasi gerekmektedir.

ikincisi ve daha kritik olarak, DSA'nin uygulanabilir oldugu Cok Biiyiik Cev-
rim ici Platformlar listesi, Metaverse platformlarini sistematik bicimde kapsa-
mamaktadir. Tu ve de Castro e Silva (2025), DSA ve Yapay Zeka Yasasi'nin temel
haklar cercevesinin Metaverse'te ifade 6zgirligli, medya ¢cogulculugu ve bilgi
edinme hakki acisindan ciddi bosluklar barindirdigini géstermekte; mevcut ya-
sal standartlarin Metaverse'in ortaya koydugu yeni boyutlara uyarlanarak yo-
rumlanmasi gerektigini vurgulamaktadir.

Uclinciisii, Metaverse baglamina 6zgii dezenformasyon sorunlarini ele alan
arastirmalar DSA'nin yapisal yetersizligini somut bicimde ortaya koymaktadir.
Kerikmde ve digerleri (2025), Metaverse'in bilgi biitiinligi acisindan benzersiz
zorluklar dogurdugunu ve immersif ortamlarda dezenformasyonun gerceklik
ile kurgu arasindaki siniri bulaniklastirdigini ortaya koymaktadir. Arastirmaci-
lar, DSA'nIn icerik kaldirma, platform hesap verebilirligi ve seffaflik konularin-
da kapsamli bir cerceve sunmakla birlikte, Metaverse'in kendine 6zgi kosullari-
nin bu ¢ercevenin uyarlanmasini zorunlu kildigini ileri siirmektedir.

Bu (¢ bosluk, metodolojik tutarsizlik, kapsam sinirliligi ve Metaverse'e
0zgl uyarlama ihtiyaci, AB diizenleyici cercevesinin gazetecilik baglaminda
Metaverse'i yonetmek icin heniz yeterli olmadigina isaret etmektedir. Medya
cogulculugunu, editoryal bagimsizligi ve algoritmik seffafligi givence altina
almak amaciyla tasarlanmis mevcut yasal araglarin, sanal mekan tasarimini da
kapsayacak bicimde genisletilmesi; bu genislemenin ise gazetecilik meslek ku-
ruluslari, dijital haklar 6érgiitleri ve akademik arastirmacilarla is birligi icinde
gerceklestirilmesi gerekmektedir.

Gazetecilik etiginin yeniden mekansallastirilmasi

Mevcut gazetecilik etik kodlari agirlikli olarak icerik iretimi ve yayinlama
strecleri ekseninde sekillenmistir: dogruluk, tarafsizlik, hesap verebilirlik ve
kamuya hizmet ilkeleri, haberin ne séyledigi Gzerine kurulu bir mesleki ahlak
anlayisini yansitmaktadir. Metaverse gazetecilidi ise bu anlayisi kokli bicimde
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sorgulamaktadir zira artik yalnizca haberin ne soyledidi dedgil, haberin nerede
ve nasil deneyimlendigi de editoryal bir sorumluluk alani haline gelmektedir.
Bu doénisiim, gazetecilik etiginin mekansal bir boyut kazanmasini, baska bir
deyisle yeniden mekansallastirilmasini zorunlu kilmaktadir.

Bu ihtiyaci en erken ve en sistematik bicimde dile getiren calismalardan
biri, VR teknolojisine iliskin ilk etik davranis kodunu 6nermis olan Madary ve
Metzinger'e (2016) aittir. Arastirmacilar, VR'In siradan bir icerik ortamindan
farkli olarak zihni ve davranisi dogrudan bicimlendiren kapsamli bir yasam
ortami sundugunu; bu nedenle 6zellikle ticari, siyasi veya kurumsal ¢ikarlarin
sanal dinyalarin tasarimi ve yonetiminde belirleyici oldugu durumlarda glic-
lG manipllasyon bicimlerine zemin hazirlayabilecedini ortaya koymaktadir.
Madary ve Metzinger'in bu uyarisi, 2016’da kaleme alinmis olmasina karsin,
glnimiizde algoritmik esik bekciligi ile sanal mekan tasariminin ic ice gectigi
Metaverse gazeteciligi baglaminda carpici bir 6ngori niteligi tasimaktadir.

Pavlik (2024), Metaverse gazeteciliginin hesap verebilirlik, taniklik ve temsil
gibi kokli gazetecilik degerlerini nasil yeniden tanimladigini sistematik bicim-
de ele almaktadir. Arastirmaciya gore Metaverse ortaminda bir haberin dogru,
diiriist ve etik bicimde sunulabilmesi icin icerik Gretim slrecleri kadar mekan-
sal tasarim kararlarinin da meslegin temel ilkeleriyle uyumlu olmasi gerekmek-
tedir. Hangi sanal atmosferin secildigi, hangi ses tasariminin kullanildigi, kulla-
nicinin hangi avatar topluluguyla yan yana konumlandirildigi, bunlarin tamami
birer editoryal karardir ve gazetecilik etigi bu kararlar (izerinde s6z hakkina
sahip olmalidir. Scheffauer ve digerleri (2024), kullanicilarin mesleki editoryal
yarglyi algoritmik seckiye tercih ettigini ortaya koyarken, bu bulgu ayni zaman-
da insan gazetecinin mekansal kararlar Gizerindeki denetimini korumasinin bir
gliven meselesi olduguna da isaret etmektedir.

Tirinzoni (2025), immersif teknolojilerin toplumsal benimsenmesinde etik
cercevelerin onemine iliskin kapsamli felsefi bir analiz sunmaktadir. Arastirma-
c1, Metaversein tasarim ve dagitim slreclerinde seffaflik, adalet ve hakkaniyeti
glivence altina alan giindem belirleyici etik araclarin gelistirilmesi gerektigini
savunmakta; mevcut etik yaklasimlarin ilkelerden degil, somut uygulama bag-
lamlarindan hareket etmesi gerektigini vurgulamaktadir. Bu yaklasim, gaze-
tecilik etigi acisindan son derece Uretici bir cerceve sunmaktadir: Metaverse
gazeteciliginin etik standartlari, soyut ilkeler listesinden dedgil, sanal haber
mekaninin somut tasarim kararlarindan, navigasyon mimarisinden, ses tasari-
mindan, avatar etkilesim protokollerinden hareketle gelistirilmelidir.

Cork ve digerleri (2025), genisletilmis gerceklik (XR) politikasi icin (ic temel
ilke 6nermektedir: gliven, 6zerklik ve kapsayicilik. Bu ilkeler, Metaverse gazete-
ciligi etigi acisindan da birincil yonlendirici degerler olarak degerlendirilebilir.
Arastirmacilar 6zellikle icerik 6zglinligi meselesine dikkat cekmektedir: Sanal
nesnelerin gercek zamanli islenmesinin icerik 6zgiinligi konusunda temel so-
rular dogurdugunu ve gorsel bilginin kaynagina dair seffafligin kullanicilarin
algisal gercekliklerini korumak acisindan zorunlu oldugunu vurgulamaktadir-
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lar. Bu tespit, Metaverse haberciliginde mekansal seffaflik ilkesini gazeteci-
lik etiginin merkezine tasimaktadir: Gazeteci, irettigi sanal haber mekaninin
hangi unsurlarinin editoryal karardan, hangilerinin platform algoritmasindan,
hangilerinin ise reklam ya da sponsorluk iceriginden kaynaklandigini izleyiciye
acikca belirtmekle yikimla olmalidir.

Bu cerceveden bakildiginda, Metaverse gazeteciligi icin en az G¢ yeni etik
yikidmlildk tanimlanabilir. Birincisi mekansal seffaflik: Sanal haber ortaminin
tasarim kararlarinin (atmosfer, ses, navigasyon, sosyal konumlama) editoryal
mi, algoritmik mi yoksa ticari mi kékenli oldugunun izleyiciye aciklanmasi. ikin-
cisi mekansal hesap verebilirlik: Gazetecilerin, haber deneyiminin gerceklestigi
sanal mekanin tasarimina iliskin kararlar Gzerinde denetim hakkini platform
sirketlerine devretmemesi. Uciinciisii mekansal erisilebilirlik: Siiriikleyici ha-
ber deneyimlerinin yalnizca pahali VR donanimina erisimi olan kullanicilara su-
nulmamasi, farkli erisim diizeylerini kapsayan kapsayici bir tasarim anlayisinin
benimsenmesi (Eskiadi, & Panagiotou, 2024).

Gazetecilik meslek kuruluslarinin ve etik komitelerinin bu Gg ilkeyi meslek
standartlarina entegre etmesi; Metaverse gazeteciliginin hem teknolojik bir
inovasyon hem de demokratik kamusal alan icin givenilir bir bilgi kaynagdi ola-
rak gelismesinin 6n kosulu olusturmaktadir.

Sonug

Bu makale, ‘G¢ boyutlu yanki fanuslar’ kavramiyla metaverse gazeteciliginin
onlmizdeki donemde karsilasabilecegi olasi bir yapisal riski kavramsallastir-
may! ve bu riski ¢cozimlemek icin disiplinlerarasi bir teorik cerceve gelistirmeyi
amaclamistir. Lefebvre’in (1991) mekanin sosyal Gretimi kuramindan hareket-
le, sanal haber mekanlarinin tarafsiz teknolojik ortamlar olarak kabul edile-
meyecedi; gli¢ iliskilerini, bilgi hiyerarsilerini ve editoryal 6nyargilari mekansal
bicimde somutlastirma potansiyeli tasiyan toplumsal iretimler oldugu ileri
strdlmastdr.

Makalenin teorik katkisinin merkezinde algoritmik mekansallik kavrami
yer almaktadir. Bu kavram, Lefebvre’in (1991) G¢li mekan diyalektigini Gilles-
pie’nin (2014) algoritmik mesruiyet kurami, Beer'in (2017) sosyal gii¢ analizi ve
Kitchin'in (2017) ontogenetik algoritma anlayisiyla sentezlemekte; Massey'nin
(2005) dinamik ve iliskisel mekan anlayisiyla da desteklemektedir. Algoritmik
mekansallik, Metaverse'teki haber ortaminin statik bir filtre balonu metafo-
ruyla aciklanamayacagini ileri siirmektedir: Algoritmik kararlar, kullanicinin
her etkilesimiyle yeniden tretilen, dinamik ve sirekli olusum halinde olan bir
mekansal gercekligin kurulmasina katilabilir.

Algoritmik esik bekgiligi, iki boyutlu platformlardaki halinden nitel olarak
fFarkli bir doniisiim gecirme potansiyeli tasimaktadir. Voinea'nin (2025) tanim-
ladigi hibrit insan-algoritma esik bekgiligi, Metaverse doneminde platform sir-
ketlerinin sanal mekan Gizerindeki yapisal glicii nedeniyle editoryal bagimsizlik
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acisindan yeni gerilimler dogurabilir. Brown ve digerleri (2023), immersif VR
ortamlarinin yanlis bilgiyi glicli gerceklik izlenimleri araciligiyla isleyebildigini
ortaya koymaktadir. Bununla birlikte Arguedas ve digerlerinin (2022) iki boyut-
lu platformlarda yanki odalarinailiskin gosterdigi sinirli ampirik destek dikkate
alinmalidir. Bu nedenle mekansal aliskanlik ve beden bellegi mekanizmalarinin
Uc¢ boyutlu sirikleyici ortamlarda benzer gorisli ya da karsit iceriklerin etki-
sini gliclendirip gliclendirmedigi, Pérez-Seijo ve digerlerinin (2023) bulgularin-
dan hareketle ampirik olarak sinanmasi gereken bir sorudur.

Platform ekonomisi acisindan Nielsen ve Ganter'in (2022) belgeledigi alt-
yap! bagimliligi, Metaverse doneminde icerik gorinidrliginden sanal mekana
fiziksel erisime uzanan daha derin bir bagimlilik bicimine donismektedir. Poell
ve digerlerinin (2022) ortaya koydugu platformlasma mantiklari, standartlas-
tirma, siniflandirma, verisellestirme, Metaverse ortaminda editoryal kararlar
Gzerinde iki boyutlu platformlardan ¢ok daha belirleyici bir yapisal etkiye sa-
hip olacaktir. Reuters Institute’un (2023) verilerine gére medya kuruluslarinin
yalnizca yiizde dérdi Metaverse'e yatirim yapmayi planlamaktadir (Newman,
2023). Bu cekingen tutum, hem platform bagimliligi riskine dair farkindaligi
hem de Metaverse gazeteciliginin henliz hangi asamada oldugunu agik¢a yan-
sitmaktadir.

Dizenleyici cerceveler agisindan, DSA'nin Madde 34 kapsamindaki siste-
mik risk degerlendirme mekanizmasi algoritmik hesap verebilirlik icin dnemli
bir baslangi¢ noktasi sunmakla birlikte, Tu ve de Castro e Silva'nin (2025) ve
Kerikmae ve digerlerinin (2025) ortaya koydugu lizere Metaverse'e 6zgii sanal
mekan tasariminin editoryal bagimsizlik (izerindeki yapisal etkilerini heniiz ye-
terli bicimde kapsamamaktadir. DSA Gézlemevi'nin (2025) tespitleri, iki boyut-
lu platformlar icin bile metodolojik tutarsizliklarin sirdigini gostermektedir;
Metaverse gazeteciligi bu boslugun daha derinden hissedilebilecegi bir alan
olacaktir.

Tim bu bulgulardan hareketle bu makale, Metaverse gazeteciligi icin bir-
birini tamamlayan g etik ilke 6nermektedir. Mekansal seffaflik ilkesi uyarinca
gazeteciler, sanal haber ortaminin tasarim kararlarinin editoryal mi, algoritmik
mi yoksa ticari mi kokenli oldugunu izleyiciye aciklamalidir. Madary ve Metzin-
ger'in (2016) erken donem uyarisini animsatacak bicimde, sanal mekanin kimin
tarafindan ve hangi cikarlar dogrultusunda tasarlandigina iliskin seffaflik te-
mel bir etik yikidmlilik olarak degerlendirilmelidir. Mekansal hesap verebilir-
lik ilkesi uyarinca gazeteciler, haber deneyiminin gerceklestigi sanal mekanin
tasarimina iliskin kararlar Gizerindeki denetimi platform sirketlerine devretme-
melidir. Mekansal erisilebilirlik ilkesi uyarinca ise sirikleyici haber deneyimleri
yalnizca pahali VR donanimina erisimi olan kullanicilara sunulmamali; Cork ve
digerlerinin (2025) 6nerdigi kapsayicilik ilkesi dogrultusunda farkli erisim di-
zeylerini gézeten tasarim anlayislari benimsenmelidir.

Tirinzoni'nin (2025) vurguladidi gibi, Metaverse gazeteciliginin etik stan-
dartlari soyut ilkeler listesinden degil, somut uygulama baglamlarindan hare-
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ketle gelistirilmelidir. Decentralandn (2024) merkeziyetsiz yonetisim modeli
ve blok zinciri tabanli hesap verebilirlik mekanizmalari bu baglamda teorik bir
alternatif cerceve sunmakla birlikte, kendi pratik sinirliliklarini da beraberinde
getirmektedir.

Sinirliliklar ve Ampirik Arastirma Giindemi

Bu calisma teorik-kavramsal bir inceleme oldugundan, i¢ boyutlu yanki
fanuslarinin mevcut Metaverse platformlarinda ampirik olarak olustugunu
gostermemektedir. Kavramin dayandigi iki boyutlu filtre balonu ve yanki odasi
literatiiri de homojen sonuclar Gretmemektedir; benzer gorisli icerige maru-
ziyet yaygin olabilse de asiri kapanma sinirli kalabilmekte, karsit gériise maruz
kalma ise baglama gore kutuplasmayi azaltmak yerine giclendirebilmektedir
(Arguedas ve digerleri, 2022; Brundidge ve Garrett, 2024; Nyhan ve digerleri,
2023). Ayrica Metaverse gazeteciliginin kurumsal ve kullanici temelli uygula-
malarinin hendz sinirli olmasi, bu ¢alismada ileri siirGlen iliskilerin glincel plat-
form 6rneklerinden genellenmesini engellemektedir.

Gelecek arastirmalar, iki ve ic boyutlu haber ortamlarini karsilastiran de-
neysel tasarimlarla icerik cesitliligini, benzer ve karsit gorisli icerige maru-
ziyeti, kullanic secimini, algoritmik siralamayi, nezaketsizlik ve 6fke tuzadi
gostergelerini, bedensel mevcudiyet hissini ve duygusal kutuplasmayi birlikte
olcmelidir. Boyle bir arastirma giindemi, tG¢ boyutlu yanki fanusunun yalnizca
teorik bir metafor mu, belirli kosullar altinda ortaya cikan 6lcilebilir bir meka-
nizma mi oldugunu belirlemeye yardimci olacaktir.

Metaverse gazeteciligi heniz sekillenme sirecindedir. Bu sirecin demok-
ratik kamusal alan icin olumlu bir ¢iktiyla sonuclanip sonuglanmayacagdi; biyik
Olclide gazetecilik mesleginin, sanal mekanin Gretimini salt bir teknik mesele
olarak dedil, editoryal ve etik bir sorumluluk alani olarak sahiplenip sahiplen-
meyecedine baglidir. Bu sahiplenme; diizenleyici kurumlarin DSA cercevesini
Metaverse'e 6zgi mekansal riskleri kapsayacak bicimde genisletmesiyle, aka-
demik arastirmacilarin algoritmik mekansallik kavramini ampirik yéntemler-
le sinamasiyla ve gazetecilik meslek kuruluslarinin mekansal seffaflik, hesap
verebilirlik ve erisilebilirlik ilkelerini mesleki standartlara entegre etmesiyle
mimkin olabilecektir.
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