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“FiLM CALISMALARI"
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Bir kitle iletisim araci olarak sinemanin gelisimini genel hatlariyla ele alan bir
kitap Film Calismalari. Deniz Yengin ve Tamer Bayrak tarafindan kaleme alinan
kitap, sinema Uzerine tarihsel ve kuramsal arastirmalarin yani sira film analiz-
lerini de iceren bir calisma. Kitabin giris kisminda; iletisim kavrami, iletisim si-
reci, bu siire¢ boyunca iletisimin yasadigi degisim ve bilginin olusum asamalari
ayrintili olarak inceleniyor. iletisimin gelisiminde, yayginlasmasinda ve hizlan-
masinda teknik bilginin yardimiyla gelisen teknolojinin 6nemini vurgulayan
Yengin ve Bayrak; teknolojik bir bulus olan sinemada kesintisiz bir etkilesim
ortami olan mekanin anlamini, modernizm ve postmodernizm baglaminda tar-
tistiklarini belirtiyorlar. Unsal Oskay'in “Modern toplumlarda fantezi kurabil-
me yeteneginin bilin¢ sanayinin ve yasama Gslubunun etkisiyle sinirlandirilip,
carpitilip, evcillestirildigi” (1994: 13) saptamasindan yola ¢ikan yazarlar, fan-
tastik bir sinema drnedi olarak “Yiziiklerin Efendisi Uclemesi”nin filmsel anlati
yoninden ele alindigini, Tdrk sinemasinda mekan ve mekanin diger unsurlarla
olaniliskisinin ise “Yol” ve “Kis Uykusu” filmlerinin analiziyle incelendigini ifade
ediyorlar.

“Kitle iletisim Araci Olarak Sinema ve Tiirk Sinemasi” baslikli ilk bélimde, ileti-
sim ve teknolojinin tarih boyunca yakin iliskisi ele aliniyor. Kitle iletisim ortam-
lari olgusuyla birlikte, gorsel ve isitsel iletisim imkani sunan sinemanin gelisim
siirecinin diger sanat dallarina gore ¢ok daha hizli gerceklestigini savliyor ya-
zarlar. Sinemanin ilk 6érneklerinde karakter ve tipleme oyunculuguna rastlan-
madigini, bu nedenle cekilen filmlerin ginimiz sinema filmleri gibi ‘konulu’
olmaktan uzak olduklarini vurgulayan Yengin ve Bayrak; giinliik hayatta siklikla
karsilasilabilecek insan tiplerinin yer aldigi bu Filmleri, teknik acidan da “basit”
olarak niteliyor.
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Seyircilerin yoguniilgisine de karsilik veren ‘6ykald film’, Georges Méliés gibi si-
nemacilarin ‘bir sinema filminde kurmaca bir diinya yaratilabilecegini anlama-
lariyla’ ortaya ciktl. Clink{ her ne kadar sinema Lumiéere Kardesler'in hareketin
perdeye yansitilmasini saglayan teknik basarilariyla 6zdeslesse de, éykali Fil-
min baslaticisi Méliés, giincel olaylari belgelemeyi yegleyen Lumiere’lerin aksi-
ne sinemada fantezi diinyalar kurguladi ve mizansenin sundugu teknik olasilik-
larin yarattigi alani deneyimledi. Yazarlara gore ise; sinema o giinden bu yana
teknik olarak gelisip degisse de, konu isleyisi bakimindan degdismedi ve diger
onemli anlati unsurlariyla bir araya gelen karakter ve tipleme oyunculuklari,
bugilin hala bir sinema filmini tamamlayan 6nemli unsurlar olmayi sirdiriyor.

Sinemada anlati, sinemasal tim unsurlarin (karakter, tipleme, obje, i1sik, renk,
kostim, mekan, kurgu, vb.) basarili bir sekilde bir araya gelmesiyle ortaya cI-
kar. Bu 6gelerin her biri kendi icinde bir tasarim siirecine tabi tutulur. Yazarlar
kitapta sinemada anlatiyi, yaratim ve yapim sireclerinin uyumuyla iliskilen-
diriyor. Bu baglamda ise; goérsel ve isitsel tim 6gelerin dogru kullanimi, bu
ogelerin teknikle harmanlanmasi, gelistirilen 6zglin sinemasal dil ve izleyiciyle
kurulacak bag, bir sinema filminin ortaya ¢ikmasi igin en 6nemli yapi taslari ko-
numunda yer aliyor. Bu nedenle sinemacilar yaratilarinda, icinde bulunduklar
toplumun sahip oldugu yerel kiltlirin kaginilmaz etkisiyle, edindikleri enfor-
masyonlari 6ziimsemenin ve izleyiciye aktarmanin yollarini ariyor.

Bu perspektifle ilk béliimde ayrica, sinemayla Osmanli imparatorlugu’nun son
zamanlarinda tanisan Tirk toplumunun kendi yasaminin yansimasini gérdigi
bu kitle iletisim araciyla kurdugu glicli bag ele aliniyor. Tim diinyada oldugu
gibi Turk sinemasinin da kendine 6zgi bir sekilde gelisip topluma gére hareket
ettigini sdyleyen yazarlar, toplumun yogun film talebi nedeniyle Tirk sinema-
sinin ticari kaygilari daha derin yasadigini saptiyor. Clinki giin gectikce artan
ilgi ve taleple birlikte Tirk sinemasi kendi olanaklarini gelistiriyor, sinemasal
anlati da bu yapim ve yaratim siireclerine kosut olarak gelisiyor.

Farkli zaman ve dénemlerde toplumlarin yasadiklari ekonomik, toplumsal, si-
yasi ve askeri olaylar sinemacilari da etkiler; dolayisiyla sosyal yasam, toplum-
larin sinemasina yon verir ve bu baglamda sinemada farkli akimlar ortaya cikar.
Yengin ve Bayrak bu akimlarin énemli bir boliminin, sinemada mekana da
dodrudan etki eden, modernizm ve postmodernizm alt basliklari olarak 6ne
ciktiklarini ifade ediyor. Mimari olarak daha kesin cizgilerle ayrilan bu kavram-
lar, sinemada kurallar ve yaklasimlar olarak farklilasiyor; sinemacilarin farkli
arayislarina konu olup, uygulaniyorlar.

Sinema Ffilminin kurmaca dinyasini inandirici kilmak (izere senaryoya uygun
olarak tasarlanan mekan, izleyiciye gercek bir diinyaymis gibi sunularak filmin
inandiriciigini artirir. Didger tiim 6gelerin tasarlanmasina dogrudan etki eden
bu olgu, filmdeki sinemasal devamliligi saglar. Kurgu, renk, isik ve karakterler-
le olan iliskisinin incelendigi eserde mekan olgusu, bir gereksinim i¢in olustu-
rulan ve bir takim mesajlar icermekte olan herhangi bir yer olarak ele aliniyor.
Acik ya da ortiik bilgiler halinde, icindeki kisiler ya da nesnelerle siirekli etkile-
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sim icinde olan gorsel detaylar mekani anlamlandiriyor. Karakter tasarimi ise,
mekan tasariminin sinemasal acidan anlamli kilinmasi icin biyidk 6nem tasiyor.
Bu nedenle birinci bolimde sinemada mekan ve karakter iliskisi ile birlikte
Goffman, Bartle ile Campbell, Fletcher ve Greenhill'in karakter teorileri de in-
celeniyor.

“Filmsel Anlati C6zimlemesi” ve “Masalin Bigimbilimi”, ikinci bolimin basligini
olusturan film analiz yontemleri. Bunlardan ilki; cekim o6zellikleri ve cerceve-
leme, 1sik kullanimi, renklendirme, ic ve dis mekanlar, giysiler, uzam, sire ve
karakterin ¢oziimlendigi “Filmsel Anlati Coziimlemesi”. Digeri ise Vladimir
Propp’un Masalin Bicimbilimi adli calismasinda ‘Rus Halk Masallar'ndan yola
¢ikarak bitin olaganisti masallarin kaynaklandigi temel yapiyi 31 islev ve 7
kahraman eylemiyle saptadidi ¢6ziimleme yontemi. Simten Gidndes'in ‘Film
Olgusu Cozimlemesi’ ile Vladimir Propp’un Masalin Bicimbilim/nde sundugu
masal ¢coziimlemesini film anlatisina uygunluklari nedeniyle sectiklerini soyle-
yen yazarlar, bu bélimde iki ¢6ziimleme yontemini ayrintilariyla ele aliyor ve
tlm bu bilgiler isiginda G¢iincii ve dordiinci bolimlerde, ¢ ayri filmin analizini
gerceklestiriyor.

Yengin ve Bayrak ticiincii bélimde, Altin Palmiye Odiilleri de kazanmis olan
Yilmaz Giiney'in “Yol” ve Nuri Bilge Ceylanin “Kis Uykusu” filmlerini, Tirk
sinemasinin mekana bakis acisinin incelenmesi baglaminda ele aliyor. Tirk
sinemasinda mekan ve mekanin didger unsurlarla iliskisinin arastirildigr “Yol”
ve “Kis Uykusu” filmlerinin gorsel acidan zengin sahnelerinde yer alan mekan-
sal gorsel gostergeler irdelenerek, eklektik bir yéntemle ¢éziimleniyor. ‘Mit’
kavrami ve gostergebilimin unsurlarindan yararlanilan ¢éziimlemeler, temel
olarak Roland Barthes'in ‘Gorsel Gostergeleri Cozimleme Metodu’'na dayan-
diriliyor. Bu baglamda tim edebi metinlerin yani sira reklam ve sinema gibi
alanlarin da incelenmesine olanak saglayan gostergebilim acisindan, sinema
sanatinda kullanilan tiim 6geler birer gésterge kabul ediliyor, mekan ise bu
gostergelerin tamamini icinde barindiran ve tiim bilgilerin icinde harmanlan-
didi genel bir mesaj 6zelligi tasiyor. Bu perspektiften hareketle eklektik bir
yontemle yapilan ¢éziimlemelerde, “Yol” ve “Kis Uykusu” filmlerinde yonet-
menlerce kullanilan mekanlar icerilerinde barindirdiklari bitin 6gelerle ince-
leniyor; yonetmenlerin bu mekanlari nasil tasarladiklari, uyguladiklari ve onla-
ra hangi anlamlari yiikledikleri arastiriliyor.

Geoffrey Nowell Smith’in (2003: 285) “Filmsel gercek dogadan derlenen gereg
yardimiyla sinemanin olanaklarindan yararlanarak kurulan gercektir. Kullani-
lan gerecler ve basvurulan yontemler, dogadaki gercege uymasa bile sonucg
yoninden izleyicide gercek duygusu uyandiran, dolayisiyla da yanlis gorinti-
ler yardimiyla yaratilan gercektir... " saptamasina kosut bir bicimde, fantastik
sinemanin 6rnegdi olarak ele alinan “Yiiziiklerin Efendisi Uclemesi” ise “Film-
sel Anlati Coziimlemesi” ve "Masalin Bicimbilimi” yontemleriyle dérdiinci bo-
limde analiz ediliyor. Yunan séyleninden (mitolojisisinden) yola cikilarak, bu
sdylende yer alan “Altin Post” ile “Yiziiklerin Efendisi Uclemesi” arasindaki
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benzerlikler karsilastiriliyor. Bir yolculugun s6z konusu oldugu belirtilen her
iki masalda da, yolculukta bir nesnenin bir yerden bir yere gotirilmesi ve bu
slirecte bircok tehlike yasanmasi s6z konusu oluyor. Masal ile sylen arasindaki
onemli benzerlikleri saptayan yazarlar, iki analiz yontemini birlestirerek “Yi-
ziiklerin Efendisi Uclemesi”nin filmsel anlati ¢oziimlemesini gerceklestiriyor.
Coziimleme sirecinde (¢ filmde de ylzigin gorindigi kareler belirleniyor
ve bu baglamda filmin kimligi, 6ykisd, filmsel olgu donanimi (¢ekim 6zellikle-
ri-cerceveleme, isiklandirma, renklendirme, i¢ ve dis uzamlar, giysiler, bezem),
filmsel anlati ¢c6zimlemesi (uzam, zaman, kisi) ile destekleyici ve engelleyici
kahramanlarin saptanmasi gerceklestiriliyor.

Film Calismalari, sinemayla ilgili calisma yapanlar icin sinemasal anlatinin
unsurlarini géstergebilimsel film analizleriyle ortaya koyan islevsel bir kaynak.
Teknolojik gelismelerin sonucunda dodan ve sanatsal bir ifade araci olarak
gelisen sinemayi iletisim-teknoloji bagintisi acisindan ele alan eser, sinemanin
diinyada ve Tirkiye'de kitle iletisim araci olarak gelisimini tarihsel bir pers-
pektifle inceliyor. Mekan kavrami modernizm ve postmodernizm baglaminda,
sinemadaki yaraticilar olan yonetmenlerin sinemasal anlatinin unsurlariyla (ka-
mera hareketleri, kurgu teknikleri, oyun, karakter, renk, isik, kostiim, mekan,
vb.) tasarladiklari bir etkilesim ortami olarak ele aliniyor; 6zellikleri ise bu un-
surlarlailiskileri Gzerinden tanimlaniyor. “Filmsel Anlati Coziimlemesi” ve “Ma-
salin Bicimbilimi” ¢6zimleme yontemleriyle ilgili bilgi veren ve (¢ farkli filmin
eklektik bir yaklasimla yapilan ¢6ziimlemesini kapsayan bu calisma, sinemasal
anlatinin dahaiyi anlasilabilmesiicin alana yonelik arastirma yapanlara yol gos-
terici bir gorev Ustleniyor.
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